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=(0 (Aa 
ocos recordarán que hace un par de décadas 
D- una soleada mañana de sábado Televisa, 
sin saberlo, trasmitía como un simple especial 
animado lo que sería un ícono para muchos fans de la 
animación y el género mecha, ese glorioso día México 
conocería la serie de culto llamada Robotech, la cual, 
además de su envolvente trama y realistas secuen- 
cias de combate, con aviones caza Tomcat F14, nos 
atraparía con el misterio llamado “Protocultura”. Tras- 
mitida de lunes a viernes en un formato de resumen. 
Desde entonces, los aficionados, grandes y peque- 


ños, no se perderían un sólo episodio de la saga de la 
nave SDF1, mejor conocida como la nave Macross. 


Pocos sabíamos entonces que esta peculiar historia 
de romance, acción y ciencia ficción era una edición 
hecha por la compañía Harmony Gold, la cual había 
adquirido y editado tres series completamente dife- 
rentes entre sí, llamadas: Super Dimension Fortress 
Macross, Southern Cross y Mospeada. Hoy, a varios 
años de este éxito, que hasta ahora es una de las 

licencias más lucrativas del anime, así como uno de 


los recuerdos más preciados de los fans, ha sido resu- 


citada gracias a la empresa que originalmente creara 
este concepto, retomando las riendas y produciendo, 
gracias a una nueva generación de animadores y 
guionistas, así como el uso de novedosas técnicas de 
animación, lo que será la nueva saga de esta genial 
historia, cuyos personajes aún viven dentro de noso- 
tros y el recuerdo de sus temas musicales hace vibrar 
nuestro corazón. 


Bajo el título de Robotech, The Shadow Chronicles 
conoceremos cuál fue el destino de los héroes origi- 
nales y de la mano de tu revista favorita Akiba-Kei, 
te mostraremos a toda una nueva generación de ex- 
ploradores espaciales tanto hombres como mujeres, 
quienes nos llevaran por los rincones más profundos 
del universo y la Protocultura. 


Es para mí un placer invitarles a dar la vuelta 
a esta página y disfrutar de este número que esperamos 


sea de su agrado. 
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ME E AL A 


Minaguchi Tomo es una joven estudiante 
(¿dónde he oído eso antes?) que, al finalizar 
otro día de clases, sube a la azotea de la escue- 
la para recordar viejos tiempos. Yuki, su mejor 
amiga, sube a buscarla pues ya se hace tarde 
para regresar a casa, pero Tomo le dice que se 
adelante, que en un momento la alcanza. Poco 
después una melodía muy conocida capta su 
atención, así que baja y recorre los pasillos de 
la escuela para averiguar quién es la persona 
que la está tocando, lo que la lleva al salón de 
música, es Suwa Miki una estudiante de grado 
mayor que está interpretando la melodía en el 
piano. Tomo trata de no molestar pero acci- 
dentalmente abre la puerta del salón, lo que la 
pone en una situación penosa con su sempai, 
y comienza a disculparse con Suwa, quien no 
le da importancia y retoma la canción. Tomo 

le dice que no era su intención molestarla es 
sólo que la melodía que interpreta llamada 
Evolution la compuso su gran amiga y sempai 


suya, Yui, por eso no pudo evitar entrometerse. 


La chica comienza a alabar a Suwa lo que le 
resulta bastante molesto a ella quien se detiene 
estrepitosamente, se levanta y se va, no sin 
antes decirle a Tomo que es una chica molesta 
y ruidosa, y que ella odia a las personas así, 
acto seguido sale del salón, dejando a Tomo 
perturbada por oír que Suwa la odia. 


Ya encaminadas, Tomo le comenta a Yuki lo 
que pasó en el salón de música, ésta trata de 
animarla, pero se da cuenta de que alguien las 
está siguiendo, entonces sujeta la mano de su 
amiga y comienzan a correr, ésta no compren- 
de por qué de repente están corriendo, Yuki 

le dice que no pare pues un extraño las está 
persiguiendo. Al llegar a la esquina las dos se 
separan para confundir al extraño, pero es a 
Tomo a quien el hombre persigue, ella ya no 
puede correr más. Por suerte ve a un policía 
hablando otra persona, se acerca a pedirles 
ayuda, y sin darse cuenta el sujeto la toma del 
hombro y le dice que por fin la ha alcanzado. 
Tomo se asusta y lo golpea con su portafolios. 
El policía y el chico se acercan y reconocen al 
extraño como su jefe. Tomo está muy confun- 
dida. 


En el interior de la casa productora, Tomo 
llama a Yuki para decirle que no se pre- 
ocupe, pues está bien, y lo que pasó fue un 
malentendido. Se despide de ella y corta la 
comunicación. De pronto, el hombre que la 
perseguía entra en la habitación, ella le pide 
disculpas por haberlo golpeado, el hombre 


Por 
kKiraH soHma 


le dice que no hay problema 
y se presenta como Ryota 
Kogure, productor en jefe de 
los estudios en donde están. 
Minutos después toman asien- 
to, y Ryota le pregunta si sabe 
qué es Lemon Angel y por qué 
desaparecieron. Tomo afirma 
saber que son las Lemon Angel 
pero desconoce el motivo de su 
desaparición. Ryota le comunica 
que actualmente tienen un pro- 
yecto: intenta formar a un nuevo 
grupo de Lemon Angel, y que 
ya tiene a la líder —a la que Tomo 
reconoce como Suwa-, y que ya 

van a comenzar las audiciones 

para los miembros que faltan. Así 

que la pregunta aquí es: ¿Estaría 
interesada en participar en dichas 
audiciones? Ella responde que es 

más que imposible su participación, 
pues no es capaz. Ryota suspira y 

saca una imagen de él y Yui la sem- 

pai de Tomo, que la deja sorprendida. 

El le dice que la chica fue una gran 
amiga suya y entre los dos hicieron 

el proyecto de las Lemon Angel, y 

que ella en realidad quería que Tomo 
audicionara para ser una integrante y 
poder interpretar sus canciones pues 
ese era su sueño, entonces comienza 
una cátedra de todo lo que significan los 
sueños, provocando que Tomo salga de 
la oficina sin que se de cuenta, recorre 
el edificio buscando la salida pero oye a 
dos personas que hablan de su querida 
sempai y los sigue a otra oficina 
que parece más un laboratorio de 
informática. Ahí los dos hombres 
hablan sobre LAP con otra perso- 
na, y de cómo es posible que no 
continúe el proyecto, uno de los 
hombres dice que no es posible pues 
el programa fue corrompido, acto seguido 
lo activa parar que lo comprueben ellos 
mismos. 


Tomo se asoma sin que la vean y es testigo 
de cómo aparecen las Lemon Angel que 
habían desaparecido meses atrás, conmocio- 
nada tropieza con el cableado lo que provoca 
que caiga y que los hombres se percaten de 
su presencia, por suerte para ella, aparece 
Ryota y le pide que por favor la espere en la 
cafetería del edificio. Tomo no lo duda dos 
veces y sale de la habitación. 


Ryota esta molesto pues no 
deberían estar en ese laboratorio. 
Uno de los hombres dice que sólo 
estaban comprobando y revisando 
el LAP, pero Ryota dice que no es 
necesario pues ahora él está llevan- 
do lo que será la segunda versión 
del proyecto. Himura, uno de los 
hombres, sale de la habitación con 
su asistente y hace caso omiso de la 
pregunta que Ryota les formuló. 


En la cafetería, Ryota le cuenta a 
Tomo que Lemon Angel es un progra- 
ma de computadora realizado por Yui, 
y que originalmente era un programa 
de inteligencia artificial bajo el nombre 
de LAP, y escondiendo el hecho de que 
era un programa querían saber cuánta 
gente aceptaba el proyecto. Tomo se 
sorprende de lo inteligente que era su 
sempai, pero a la vez se desilusiona al 
saber que Lemon Angel no existió en 
realidad. Ryota le dice que es por eso que 
no pueden hacer pública la noticia, pues 
los fans se desilusionarían al igual que 
ella. Continúan la plática en el auto. Tomo 
le pregunta que si Troa (ex integrante de 
LA) no es Suwa, a lo que el responde que 
ella era la cocreadora de LAP, que Yui era la 
genio y Suwa la estudiante inteligente, así 
que para la primer modelo Yui la escogió a 
ella, y que al principio esto no le gustaba a 
Suwa, pero al final no pudo y se rindió ante 
la sonrisa de Yui, pues después de todo era 
bastante obstinada; y para la última integran- 
te, la vocalista principal, Ann, Tomo era la 
modelo. La chica se sorprende al oír que era la 
modelo, Ryota le dice que lo crea, ya que Yui 
siempre dijo que le gustaba mucho, y por eso 
quería su imagen para la vocalista. Entonces, 
Tomo comienza a llorar al recordar a su querida 
sempai, y dice que si estuviera en este mundo 
la abrazaría. Una pregunta más es hecha: ¿Por 
qué se disolvió tan de repente Lemon Anger? 
Ryota dice que un hacker destruyó el programa, 
pero que nada tiene que ver con la muerte de Yui, 
de cualquier modo Lemon Angel como programa 
ha acabado por que Yui dijo que quería que sus 
canciones las cantaran personas no máquinas. En 
un momento de distracción, Ryota está a punto de 
atropellar a un gato, pero frena el auto a tiempo. 
Acto seguido le pregunta a tomo si se encuentra 
bien, ella sólo se sonroja por tener tan cerca a Ryo- 
ta, y le dice que sí está bien, que no le pasó nada. 

El retoma la pregunta anterior al enfrenón de que si 
podría intentar participar en la audición. Ella no está 
segura de lo buena que es, y menos de si es capaz de 
pasar, pero él quiere que le demuestre lo que Yui no 
quería dejar atrás. Tomo acepta pero no cree tener la 
confianza, Ryota sólo dice que eso no le importa, que 
quiere oír su voz. 


Al día siguiente Tomo se presenta a la audición. En 

la entrada del registro se topa bruscamente con una 
chica que la empuja (nada más le pegó tantito) a quien 
ella reconoce como Hoshii Yayoi y le pregunta si ella 
también va a Lemon Angel, la joven responde que sí, 
que para el puesto no importa si se es una profesional 
o una principiante. Tomo se presenta (burra eso se 
hace primero) y le dice que ella también va a entrar a 
la audición, lo que provoca cierto malestar en la joven 
que se retira diciendo “bien por ti”. 


En la sala de espera, Tomo se pone muy nerviosa al 
ver a tantas participantes y se pregunta si tal vez haya 
sido un error venir a la audición con tantas chicas de 
gran talento, pues no podría ganar. Alguien le dice que 
no es el momento para quejarse, que relajarse es lo 
que necesita. Al voltear a ver quién dijo esas palabras, 
Tomo ve a una chica de cabello plateado, morena de 
ojos azules y alta, que se presenta como Erika Cam- 
pbell. Tomo también se presenta, Erika le dice que es 
un gusto conocerla, y le extiende la mano. Tomo, al 
extender su mano recíprocamente, golpea a una chica 
de larga cabellera negra y de aspecto dark lolita que ni 
se inmuta ante las disculpas de Tomo, quien a su vez 
se pregunta si la habrá hecho enfadar. Erika le dice que 
no se preocupe pues hay muchos tipos de personas 
reunidas aquí, su conversación es interrumpida por 
un grito que proviene de una discusión entre una 
participante que le riñe a una chica de aspecto tímido 
e intelectual por no haber traído un labial nuevo. En 
ese momento entra Ryota con otras personas y los 
presenta ante las chicas como los jueces que elegirán 
a las nuevas Lemon Angel, entre ellas está Suwa, quien 
también será la líder de la nueva versión, además no 
será juez, pero observará los avances de las aspiran- 
tes. Ryota les desea suerte a todas y les informa que 
la audición comenzará en 30 minutos. Al salir, Tomo 
detiene a Suwa, quien le pregunta por qué está ahí. 
Ella responde que vino por que Ryota se lo pidió, Suwa 
lo voltea a ver, pero sólo se hace el disimulado. Antes 
de que Tomo le diga algo más se va. Tomo no quiere 
dejar las cosas así, pero Suwa no está en la mejor 
disposición y le dice que si a caso no ha entendido que 
no quiere hablarle, pues le resulta muy molesta. Antes 
de irse, Yuuki se presenta con Suwa y le dice que la ha 
admirado desde que estaba en la anterior generación, y 
que ha dejado su agencia de modelaje sólo para con- 
vertirse en una Lemon Angel, al oír esto Sawa le dice 
que se esfuerce mucho, y se va. Tomo está confundida 
por la actitud que tiene su sempai hacia ella y Yuuki la 
mira desafiante y con una sonrisa burlona. 


¿Qué le esperará a Tomo en las audiciones? ¿Logrará 
convertirse en una Lemon Angel? ¿Quién es el hacker 
que corrompió el sistema LAP y por qué lo hizo? ¿Por 
qué el interés de Himura hacia Tomo? Todas estas 
preguntas serán resueltas cuando vean esta serie que 
les dejará un buen sabor de boca. Por ahora los dejo 
con la ficha técnica, y algunos datos de los personajes. 
¡¡Nos vemos el próximo número!! 
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Es una chica muy talentosa en todo lo que haga. ra el mode- 
lo de la primera camada del grupo, ahora la toman para que 


sea la líder del segundo. Al parecer está relacionada de alguna 


forma con Yui. Por alguna razón no se lleva bien con Tomo. 


Es una chica tímida y de baja 
autoestima. Se postuló para acom- 
pañar a su amiga. Pero gracias 

al aliento de Tomo y las demás 
toma coraje para lograr estar entre 
las candidatas, a pesar de que su 
“amiga” opine lo contrario. 


Ñ 


Es una joven y gran compositora. Era 
la senpai de Tomo y deseaba que ella 
fuese quien cantara su tema. Lamen- 
tablemente fallece en un accidente y 


= queda un tema de ella sin estrenar. 


La productora quiere usar este tema 
para la nueva camada. 


¡Ones se 
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lada Chiisana Mahou de Miyuki Sawashiro. 
Debido al éxito de Pita ten han salido vari 


no tener los elementos tí picamente criticados. en 
el anime (ya saben la violencia, el fanservice) y - 
tener, en cambio, momentos adorables de risa 
y pi dus == les | dejarán una buena 


$ 
| Es en definitiva una chica muy extraña, 
AN desde su forma de vestir hasta su ma- 
E nía de decir “su” al final de cada frase. 
¡ Es mayor que Kotarou, pero sin duda 
más dependiente e infantil que él. No 
tiene talento, casi para nada, pero le 
sobra nobleza y ganas de ayudar a los 
Por lo visto no es muy sociable y al demás. Es malísima cocinando y por lo 


f| principio le tiene terror a Misha. No general parece algo atarantada. Es una | 
| se impresiona fácilmente y llega a aprendiz de ángel. 


| ser escéptico y algo frío. Le cuesta 
Í aceptar la protección de Misha, pero 
Í poco a poco le toma cariño. 


Íí' Un niño serio y hacendoso, bastante [MH 
i maduro y responsable para su edad. 


También conocido como Ten-chan, este 
í niño es bueno en la escuela, en los de- 


¡Una pequeña niña rubia que adoraa [| $ portes, trae un peque loco en su salón 
E Kotarou. Es su amiga de la infancia y | iy además es modesto y buena onda. 

lo quiere desde hace mucho, pero no [fi | Es amigo de Kotarou y tiene la extraña 
| se atreve a decir nada porque es muy | A manía de empujar a Koboshi todo el 


Í tímida. Tal vez no es la más inteligente | Á tiempo. 

| de la escuela, pero sí una delas más | 
lindas. Es un poco histérica y chillona. | | 

Y tiene orejas de gato. E 


Este adorable gato negro es 


Es una aprendiz de demonio aún más E | el maestro y mentor de Shia, y 
torpe que Misha. Padece anemia y esto? E quien constantemente la está . 
limita mucho sus poderes; sin embar- E [| regañando por su falta de habili- 


go, es buena en la cocina y haciendo FM] dad para hacer el mal. 

la limpieza. Tiene el defecto de preocu- 

í parse por los problemas de los demás, + 

una gran desventaja para una chica 
demonio. E 


¡ver y/conservan | DL 
E 


pequeñas del contrato, así que Mai acepta por 
el bienestar de su hermano Takumi, pero la 
cuestión no sólo son ellas tres, sino que son 
más las chicas que nacieron con la marca de 
nacimiento y que además son capaces de ver 
la estrella roja que está a un lado de la luna 
(la misma que ve Mai al inicio), sino que son 
muchas más, tantas como para poder armar 
un mini ejército, así que su labor también es la 
de encontrar a las demás Hime's, todo esto e 
revelado por la directora de la escuela 
Mashiro Kazahana, quien es 7 ve ced 
del festival Hime, el cual consistía er 
y hacer pelear a las Hime para. mej 


la cual es bastante nt en sus 
episodios, y está por demás mencionar que 
tiene una secuela, la cual se llama Z Hime o 
Mai Otome de la cual después les hablaré. 


Así que mejor antes de despedi 
una lista de las Hime que están ir 
en el festival. 

See Ya!! 


TOKIHA Mai | 


Tiene un pasado un tanto 
tormentoso ya que perdió a 
sus padres a muy temprana 
edad, lo cual la dejó con 
su hermano como única 
compañía en este mundo, 
tiene una voluntad de 
hierro, lo cual la ha llevado a 
superar cuanto obstáculo se 
le ponga enfrente, tiene un 
trabajo de medio tiempo en 
un restaurante y ahí se hace 
amiga de Akane Higurasashi 
y de Midori Sugiura, su 
destino no para de depararle 
cosas trágicas, las cuales la 
llevarán a madurar mucho 
más rapido de lo que 
pensaba. la ns del , 
Hijo: Kagutsuchi entonces se | 
: : compañí 
que d 


e la de Si 


mikoto minagi 
9 
Esta chica de secundaria es 
la inocencia en persona, ya 
que no teme expresar sus 
sentimientos, actualmente 
se encuentra en la búsqueda 
de su hermano mayor, quien 
es su único familiar con vida, 
pero que por una extraña 
razón se encuentra perdido, 
más avanzada la serie 
descubrirá la identidad de 
su hermano y no es lo que 
ella esperaba, además de 
que Mai jugará un papel muy 
importante en su destino. 
Hijo: Miroku 


a otro tipo 
Hijo: Duran 


La hermana 

Yuuichi salvó a Shi 
herido del brazo, lo cual aj 
para seguir en el ds lo cual | 


le pertenecí ía, pero n 
Mai, así Pa de al 


23 


sHizuPU FUjINo 


Detrás de su calmada apariencia se 
esconde una mente muy perturbada, 
y todo esto debido al enfermizo 
amor que siente por Natsuki, ya que 
ella desde hace mucho tiempo dejó 
de verla como una amiga y ahora 

se propone que Natsuki tenga los 
mismos sentimientos que ella, pero 
esto no puede ser ya que Kuga solo 
la ve como una amiga y no más. 
Hijo: Kiyohime 


yukariko sanaba 


Si hay una persona que no 


la Hermana 


por la senda 
la auto destrucción. 
Hijo: Vias 


Esta chica es el claro ejemplo de lo que 
persona con su soledad y su odio, 
ella y a su madre la cual esta en el ho 
por si sola, pero para ello aprov 
hombres para sus fines. 

Hijo: Julia 


í que Nao tuvo que salir a flote 
es como Hime, y utiliza a los 


Á y en segun 
í una Hime 
como un 


. . 

- KIKUUJaUJa YUKINO 
Si alguien es digno de confianza es 
Yukino, ya que se la pasa ayudando y 
corrigiendo a Haruka, ya que para ella 
es como su hermana mayor, algo así 
como su ídolo, aunque algo raro pero 
bueno. 
Hijo: Diana 


La niña pequeña de la serie, la que 
mundo quisiera por hija, desde qu 
al colegio vive con su “papá” en la iglesia 

y canta en el coro de donde han sali 
admiradores, tal vez la Hime con el final más 
trágico de todas. 

Hijo: Artemis 


s 


WKomizy Kañ. . 
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Como recordarán, la serie de Robotech culmi- 
nó con la boda de Rick Hunter y de Lisa Hayes, 
y su posterior partida a bordo del SDF2 en 
busca de la paz, después de esto la serie tomó 
otro rumbo y la vida de Rick y Lisa se fue olvi- 
dando pero la invasión de los Invid continuaba 
así que al finalizar el capítulo 85, la serie se 
terminaba con la partida de Rick ya como almi- 
rante a bordo del SDF3 en busca de la razón 
por la cual los Invid continuaban invadiendo a 
los seres humanos, éste fue a grandes rasgos 
el final de la serie. Pero algunos años después 
esta historia continuó en la serie de cómics 
llamada Robotech Prelude to the Shadow 
Chronicles (Robotech, preludio a las crónicas 
de las sombras), la cual fue editada por DC Co- 
mics en Estado Unidos, y aquí en México por 
la editorial de la hojita de viñedo, en donde se 
nos preparaba para uno de los acontecimientos 
más grandes para los fans de Robotech, el cual 
sería la continuación de la serie, en donde se 
quedó, así, el 6 de febrero del 2007 fue lanzado 
un Home Video en el país de las hamburgue- 


sas, teniendo una duración de 88 minutos (una 
hora veintiocho minutos, aproximadamente) 
en formato Widscreen, y en alta definición, la 
distribución corrió a cargo de los señores de 
FUNIMATION que son los encargados de los 
diversos títulos de anime en EEUU, y a través 
de sus filiales en las televisoras. 


De acuerdo, algunos de los más jóvenes 

se preguntarán: ¿esto es un anime o no? 
Bueno, en parte sí y en parte no, ya que 
como recordarán la palabra anime es 
utilizada por los japoneses y deriva de 

la palabra americana Animation, que en 
nuestro idioma sería animación, así que 

por eso les digo que en parte sí es y en 

parte no, ya que es una animación, pero 

no es japonesa, de hecho usan bastante la 
animación 3-D, lo cual le da una nueva visión 
a las batallas de las Valkirias, lo curioso de 
este Home Video es que no intervino ninguna 
persona del país del Sol Naciente en su 
creación o desarrollo, así que sería lo que 


car el vasto infinito. Y 
mo ese de o ha muerto, la gente de 
Harmony Gold decidió relanzar la serie, 
pero esta vez donde ellos la dejaron. 


algunos llamarían Amerimanga, o un trabajo 
basado en trabajos posteriores de una serie 
japonesa, lo cual no es de extrañarse ya 
que en recientes fechas, los americanos 

han estado emulando el trabajo de las 
compañías japonesas (de hecho Robotech 
es una creación americana basada en la 
serie original de Macroos y editada con dos 
series completamente distintas que son 
Southern Cross y Mospeada, arreglando 
escenas y diálogos para hilar las tres series 
en una sola) y viceversa, ya que por si no 

lo sabían algunos mangakas han realizado 
trabajos para el cómic americano, entre ellos 
podemos encontrar Star Wars, Spider Man 
los X-Men y Batman de Kia Asamiya, el cual 
es bastante bueno, pero eso es tema de otro 
artículo = *- *=. 


A continuación les resumiré un poco de 
que trata Robotech the Shadow Chronicles, 
la cual se encuentra en inglés aún sin 
subtítulos o doblaje al español. 


Estamos en el año 2044 y las defensas 
de la Tierra lograron expulsar a los Invid 
del planeta, así que ahora tienen una 
nueva misión: Encontrar el SDF3, que 
estaba a cargo del almirante Rick Hunter, 
el cual lleva perdido varios años, así que 
durante la misión de búsqueda nuestros 
dos pilotos, Alex y Marcus, encuentran 

s restos de una nave que flota a la 
deriva, así que deciden investigar, pero 
Alex comienza a tararear una tonada lo 

( a Marcus, y le pide que deje 
Éste accede así que empieza 


Minmai, Wi Will Win), lo cual nuevamente 
molesta a Marcus, pero al entrar a los 
escombros de la nave se dan cuenta de 
que detrás de ellos vienen tres naves 
Invid que realizan tareas de patrullaje, 
así que cambian al modo guardián y se 
esconden dentro de los restos de la nave, 
pero los escombros al moverse revelan 

el brillo de la Tierra y Marcus tiene un 
recuerdo de su hermana Marlene y de 

| Scott Bernard, el novio de su hermana, 

| pero una transmisión de Alex lo regresa 
a la realidad y le dice que es hora de 
regresar a la base (ubicada en la luna) 

y le dice que le juega unas carreras 
mientras sale literalmente volando. 


Ya en la base lunar, Marcus debe pagar 
por haber perdido en la carrera y le 
paga a Alex con una Protocola, lo cual 
le molesta, pero su plática no es privada 
ya que son escuchados por alguien 
más, Maia, que está haciendo algunas 
reparaciones a su nave. En otra parte, 
unos extraños seres planean una contra 
ofensiva, y en la base lunar también se 
planea la contra ofensiva y la búsqueda 
de el almirante Hunter, al finalizar los 
preparativos el capitán Vince Grant 

se acerca para hablar con el general 
Reinhardt, pero son interrumpidos 

por una transmisión del almirante Rick 
Hunter, que repentinamente es atacado y 
la comunicación se pierde. 


Los pilotos ya están listos para salir, de 
camino al hangar se encuentran a bordo 
de un elevador, mientras Marcus y Alex 
ven a la chica que estaba en ese sitio 
cuando llegaron, así que Alex le dice a 


Marcus que ésa es la chica que le gusta en el planeta, . 


y que le hable, pero Alex es mejor como 
piloto que como orador, así que termina 
por hacer un comentario bastante tonto 
sobre uno de sus parches del traje (tiene 
la forma de una calavera cruzada por 
unos fémures) y todos en el elevador 
terminan riéndose, pero ella salva un 
poco la situación y le guiña un ojo al salir. 


Ya en el espacio las nuevas Valkirias 
(ahora llamadas Shadow, por su nuevo 
sistema que evita que se detecte su 
energía) se alinean para atacar, y la 
respuesta Invid no se hace esperar, 

y salen en formación de ataque, las 
naves principales inician la ofensiva 
derribando tantas naves enemigas como 
pueden, pero aun así no es suficiente, 

y las Valkirias deben de salir al ataque. 
logra derribar algunas naves, pero 
Marcus al estar contemplando la proeza 


> Invid que libera su carga 
de atacantes, éste no sabe qué hacer 
pero es salvado por Mai 
sistema Reflex para destruir las naves, y 
cambia a modo Battloid para deshacerse 
de ellas. Marcus le dice que le debe una, 
pero Maia le dice que a su parecer son 
veinticuatro, aunque... quién lleva la 
cuenta. 


En otra parte, el general Gant busca al 
almirante Hunter, pero van a caer en un 
hoyo negro, así que la tripulación debe 
hacer maniobras de emergencia para 
poder salir del problema, lo cual logran 
después de un gran esfuerzo. La unidad 
Shadow está dañada, y repentinamente 
reciben la transmisión de Rick que ahí 
otras fuerzas detrás de la invasión Invid, 


Grant le dice que le va a mandar a un 


técnico para que repare su nave, pero 
como su prioridad es la de informar 
de esta nueva amenaza, al momento 
de partir, una nueva nave los ataca, 
impidiéndoles la retirada. 


Mientras tanto con Marcus, Aex y Maia, 
las cosas se están tornando bastante 
difíciles, y ya casi no tienen municiones 
para seguir combatiendo, y las bajas 
se hacen esperar, entre ellas la de el 
comandante Taylor, mientras tanto 
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Reindhart y le dice que él tratará de destruir 
el sistema Reflex de los Invid, y en su camino 
se topa con Marlene, pero ella le dice que ya 
no es la misma que ahora es Ariel la princesa 
de los Invid y que tratará de detener el ataque 
convenciendo a su “madre” Regess. Así que 
después de una breve conversación y de 
exponer sus términos, Regess decide detener 
el ataque hacia los humanos y desaparecen 
del planeta, sin más ni más, lo cual llena de 
alegría a los humanos, pero también los deja 
con serias dudas. 


Las reparaciones comienzan, así como las 
nuevas órdenes de los pilotos. Un nuevo 
episodio en la vida de Marcus y Maia se 
sucita ante la mirada inquisitiva de Alex, 
pero repentinamente son atacados por una 
misteriosa fuerza, de la cual no saben nada. 
El reencuentro de Marcus y Scott no se hace 
esperar y... 


No quiero contarles más sobre este nuevo 
home video de la saga Robotech, pero lo 
que sí les diré es que ha generado bastante 
controversia entre los más grandes 
seguidores de la serie americana, ya que 
continúa en el punto exacto donde se quedó 
la serie del 85, de hecho no han pasado ni 
dos días (dentro del universo Robotech) así 
que si recuerdan cómo terminó la vieja serie 
no notarán nada extraño. 


Y como era de esperarse, las nuevas figuras 
Shadow ya están saliendo a la venta, así 
que les recomiendo que vayan juntando 

su dinero. Otra de las curiosidades es que 
dentro del doblaje participó el señor Mark 
Hamill, tal vez para algunos el nombre sea 
desconocido pero para los más veteranos 
reconocerán el nombre como el del joven 
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Jedi Luck Skywalker y también como la voz del Joker 

o el Guasón en la serie de Batman (la anterior no la 
nueva), y todo esto debido a que el señor nunca se pudo 
deshacer de la etiqueta de Star Wars, así que se dedicó 
al doblaje de series animadas. 


Otra de las curiosidades de la serie es que se 
mencionaba la posibilidad de que llegara a los cines del 
país vecino, lo cual causó mucho revuelo y expectación, 
pero sólo quedó en un rumor a medias ya que sí se 
exhibió, pero sólo fue en algunas salas de cine muy 
reservadas. Lo cierto es que esta serie será doblada al 
español dentro de muy poco tiempo para el mercado 
latinoamericano, el cual es uno de los más fervientes 
seguidores de la serie Robotech. 


¿Qué fuerza fue la que atacó a nuestros protagonistas? 
¿Quién maneja a los Invid desde las sombras? ¿Qué 

fue lo que encontró Rick en el espacio? ¿Qué pasó con 
Scott y Marlen? Todas estas preguntas serán resueltas 
en este Home Video que pronto podremos disfrutar en 
nuestro idioma, ya que de momento sólo se encuentra 
en inglés, y como ya es costumbre los dejo con los datos 
de los actores de doblaje y los datos técnicos de esta 
joya de la animación. 

See Ya!! 


pel tiempo, 

aparentemente 

¿p/ inFinito, se Detiene 
lentamente, y la gente es 
pestruipa en silencio, napie se 
Da cuenta pe que este munpo 
da tierra) está lleganpo a 
su Fin. Las Llamas pel munbo 
carmesí se acercan. 


¿Qué pasaría si pe Pronto 
te enteraras pe que tu vipa 
acañó pespe Hace tiempo, y 
que lo que enes aHora es sólo 
un recipiente», sigue leyenDo y 
sabrás a lo.que me rerierno. 


Entonces la conocí, aquella chica de pelo y 
ojos tan intensos como el fuego, ese día, el 
mundo que una vez conocí desapareció. 


Todo comenzó una mañana que Yuuji Sakai 
se encontró con su antiguo compañero de 
secundaria, dirán un día de chico preparatoriano 
cualquiera, pero no es así, al salir de clases Yuuji 
tiene mucho tiempo libre así que decide ir a una 
tienda de CDs que está frente a la estación del 
tren. Ahí se topa con una compañera de clases 
Yukari Hirai y aprovecha para darle las gracias 
por haberlo ayudado en la escuela, sin ella 
que le dijera en que párrafo estaban leyendo 
el profesor seguramente lo habría castigado, 
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Yukari le responde que no hay problema que 
fue un placer que después de todo ella también 
suele distraerse en clases, un corto silencio es 
interrumpido cuando Yukari pregunta sobre el 
amigo de Yuuji, y que si acaso tiene novia. Él 
le dice que no tiene, feliz Yukari se despide y 
se va. 


Ya encaminado Yuuji se detiene al sentir una 
brisa de pronto todo a su alrededor no se 
mueve, la gente parece estar paralizada y no 
muestra reacción alguna. Confundido piensa 
que se trata de un sueño, de pronto frente a 
él aparecen dos extrañas criaturas, una con 
aspecto de un enorme bebé y la otra una mezcla 


39, 


bizarra de varias cabezas de muñecas, Yuuji 
sorprendido ve cómo va desapareciendo poco 
apocotodala gente, pues está siendo devorada 
por tan monstruoso ser. Él no entiende lo que 
pasa, y al alzar el rostro ve que su compañera 
Yukari está a punto de ser devorada, entonces 
grita su nombre, lo que llama la atención del 
muñeco, y empizá a hacer preguntas del por 
qué no está siendo devorado como los otros 
y mucho menos paralizado por la barrera, a lo 
que empiezan las especulaciones de que el 
chico tal vez sea un “Mistess” (antorcha que 
posee el tesoro sagrado), al oír esto el muñeco 
y el otro monstruo se disponen a atacar a Yuuji, 
ya que si consiguen el tesoro su maestro estará 
muyy feliz. 


Yuuji está en peligro y a punto de ser devorado, 
en ese momento la mano que lo aprisionaba es 
cortada dejándolo libre y provocando el dolor 
y la desesperación de la bestia, el otro ser 
también es atacado, pero... ¿por quién? Ante 
los ojos de Yuuji hay una chica con cabello 
y ojos del color del fuego, la chica hace una 
pregunta a alguien de nombre “Alastor”, que 
le responde que Yuuji no es un enemigo, 
que sólo es un muñeco, entonces la chica 
ataca nuevamente al monstruo con forma de 


muñeco, pero esta vez lo elimina, acto eguido 
le dirige una mirada a Yuuji, pues le parece 
algo extraño que ese chico sea un Mistess. 
Yuuji no comprende sus palabras, sólo ve a la 
chica levantar su katana hacia él y lanzarle un 
ataque, pero no era a él sino a otro enemigo 
que permanecía oculto y que por el ataque 
perdió un brazo, se trata de una hermosa mujer 
de larga cabellera que le dice a la joven... 
Pelo y ojos ardientes, acompañada del fuego 
celestial... debes ser “la neblina de fuego de 
Alastor” un instrumento de caza, la neblina 
no se queda callada y le responde que si así 
fuera qué. Nuevamente levanta su katana, y al 
ver que la neblina está a punto de matar a la 
chica, Yuuji se interpone para evitar el ataque, 
pero el atacado es él mismo, pues la mujer que 
protegía le ha atravesado la espalda, aunque 
eso no es problema para la neblina y ataca 
partiendo tanto a Yuuji como a la mujer que no 
es más que una pequeña muñeca que logra 
escapar en un momento de distracción de la 
neblina. Yuuji está paralizado al ver su cuerpo 
partido y le pide ayuda a la neblina. Alastor y 
ella comienzan a hablar de que el chico es uno 
de los tesoros celestiales y que es por eso que 
pudo moverse dentro de la barrera, Yuuji sigue 
pidiendo ayuda, pero más que ayuda lo único 


que provoca es que la chica se enfade y le grite 
que se calle y que no se queje por una herida 
que ni siquiera le provocará dolor. Alastor le 
dice al joven que si él fuera humano y no un 
contenedor habría muerto instantáneamente 
al recibir tal ataque. Yuuji no cree lo que oye 
y vuelve a pedir ayuda. La neblina no soporta 
más y une el cuerpo del chico nuevamente, 
para sorpresa de él. 


Poco después, la neblina regresa todo y a 
todos a la normalidad para alivio de Yuuji, 
pues también su compañera está bien. Sin 
embargo, hay algo raro, Yuuji ve en la espalda 
de Yukari una llama azul y no sólo en ella, 
también en otros transeúntes. Confundido 
persigue a la neblina que ahora tiene el cabello 
negro para que responda todas sus dudas, 
pero ésta se enfada y le pregunta a Alastor si 
puede extinguir la llama de “esta” antorcha, 
a lo que éste se niega, pues “la antorcha” 
es un Mistess y no pueden dañarlo y mucho 
menos dejarlo ir, pues ahora es el momento 
de contarle todo. 


La neblina le cuenta entonces a Yuuji que él 
no es una persona, sino un contenedor, un 
recipiente, pero no es el único, la llama azul 
que puede ver sobre los otros recipientes es 
la forma real de cada uno, es decir si un ser 


del mundo carmesí se come a un humano, 
el alma devorada se remplaza con algo que 
tenga el nombre de la “antorcha”. 


Yuuji no acaba de comprender (algo lento el 
niño, ¿no?). La neblina sigue la explicación 
de que si una existencia desaparece de 
repente entonces el equilibrio del mundo sería 
destruido, así que para suavizar el choque, se 
coloca un reemplazo, pero sólo es temporal. 
En otras palabras, Yuuji ya está muerto, 
su verdadero yo desapareció hace mucho 
tiempo y sólo es un contenedor de los restos 
de su “yo” real. 


En otro lugar, la pequeña muñeca le pide 
perdón a su maestro -un joven de no más 
de 21 años-, que le dice que no se preocupe 
pues era de esperarse que se encontrara con 
una neblina de fuego, pero que la próxima vez 
saldría todo bien. 


Cuando Yuuji ve a su compañera Yukari 
desaparecer, toma una decisión, él sigue 
siendo Sakai Yuuji, porque continúa en este 
mundo a pesar de estar muerto, la neblina 
sólo contesta que es una antorcha y que a 
decir verdad también ella es parecida a una, 
lo que molesta a Yuuji, y le pregunta cuál 
es su verdadero nombre, ella le dice que no 


posee nombre porque sólo es una neblina de 
fuego y no lo necesita, pues cuando quiere 
ser distinguida de las demás neblinas sólo la 
llaman “Nietono no Shana”. Alastor le explica 
que es el nombre de la katana que porta. 


Yuuji, seguro de sí, dice que de ahora en 
adelante la llamará “Shana”, que ese será 
su nombre y nunca más será llamada por él 
neblina de fuego, al igual que él tampoco es 
una antorcha, mientras siga en este mundo 
siempre será Sakai Yuuji. 


Hasta aquí les dejo. Lo sé, lo sé es corto, pero 
me encanta el suspenso, además de que si le 
sigo abarcaría varias hojas y me haría acreedora 
a una pamba por parte de mis “nakamas” 
(compañeros). Shakugan no Shana es una serie 
con mucha acción, al igual que personajes 
misteriosos e interesantes, lo cual añade a 
la historia, de por sí interesante, un toque de 
intriga entre todos ellos. Eso sí, tienes que poner 
mucha atención en todo lo que digan, pues 
no se sabe si alguno de ellos 

revelará algo importante en 

la serie. 


Ah, se me. olvidaba, 
Shakugan no Shana 
también cuenta con un 
OVA y una película, pero 
como el espacio es corto 
en otro momento les hablaré 
de ellas. Así que ya saben, si 
les gusta la acción, un poco 
de comedia, líos amorosos 
e intrigas, no duden más 
en conseguir esta fabulosa 
serie que no decepcionará a 
ninguno, se los aseguro. Los 
dejo con la ficha técnica, y... 
hasta el siguiente número! 


DEWA MATTA MINNA!! n_n 
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Seis DiFenente que seguro, les 
encantará ¡vamos a conocerla! 


Para empezar, Planettes es un anime de 26 
capítulos de media hora cada uno basado 
en el manga original de Makoto Yukimura. 
Fue animado en 2004 bajo la dirección de 
Goro Taniguchi con diseños de Yuriki Chiba. 
El estudio responsable de esta serie es nada 
más y nada menos que Sunrise (Gundam, 
Escaflowne) y de la distribución se ha 
encargado Bandai Entertaiment. 


Pues bien, la historia de Planettes se ubica 
en el año 2075, en este futuro no tan lejano 
donde viajar en nave espacial e ir y venir de 
la Tierra a la luna es cosa de todos los días, 
la exploración y comercialización del espacio 
parece ir viento en popa, pero hay algo que 
está causando problemas a la humanidad: 

la basura. Tal parece que botar lo que ya no 
queremos al espacio no resultó una buena 
idea, y ahora los desechos ponen en peligro 
las naves y la seguridad de sus pasajeros, 
aquí es donde entra nuestro protagonista, 
Hachirota Hocino -alias Hachimaki-, que 
junto con sus compañeros de trabajo Yuri y 
Fee se dedican a recoger basura espacial. Sí, 
leyeron bien, en esta historia los personajes 
no son héroes que luchan contra invasiones 
alienígenas ni tienen la misión de salvar al 
mundo a bordo de mechas último modelo, 
sino que son simples basureros. 


La historia comienza lentamente y se 

centra principalmente en la relación entre 

los personajes, algo de sus pasados y sus 
manías, así como su vida a bordo de la 

nave espacial. Pero pronto conocemos más 

a Hachimaki, que pasa por la crisis de los 
veintitantos y se pregunta qué va a hacer de 
su vida, pues lo que desea es tener su propia 
una nave espacial, pero parece que su sueldo 
de basurero no alcanza para tanto. Después 
se integra una chica al equipo de recolectores: 
Tanabe, ella es por demás soñadora y un tanto 
ingenua, pero viene a meter el desorden en 

la calmada vida de los basureros espaciales. 
Y, a pesar de que siempre andan agarrados 
de la greña, Hachimaki le pone el ojo, pero 

le cuesta mucho admitirlo y además no 

tiene tiempo para tener novia, ya que corre 

la noticia de que el primer viaje tripulado a 
Júpiter está por realizarse y están solicitan 
gente. A partir de aquí la trama toma un 
nuevo rumbo, los protagonistas siguen cada 
quien su camino y conocemos a un montón 
de personajes nuevos que aportarán cada 
uno algo importante a la historia. Hachimaki 


es escogido para formar parte de la tripulación que irá a Júpiter, 
lo que convierte su vida en un des...papaye y a él en un “mamila 
insoportable” que no está a gusto con nada, por lo que se queda 
sólo un buen tiempo, el cual usa para pensar y decidir qué es 

-lo que quiere realmente, mientras se da unos viajes bastante 
alucinados. Finalmente, y algo cambiado, Hachimaki parece 
que ha encontrado su camino, ahora únicamente queda echarle 
ganas al entrenamiento, para lo cual cuenta con el apoyo de sus 
inseparables amigos Yuri y Fee y el ¿amor de Tanabe? Además, una 
que otra chica destrampada y varios personajes bastante raros. Y 
aunque parece que ahora todo va bien y los conflictos están por 
solucionarse no se confíen, pues muchas cosas pueden pasar en lo 
que el proyecto de viajar a Júpiter se vuelve realidad. 


Como ven en Planettes tenemos de chile y de dulce, momentos 
llenos de acción, de ternura, una que otra escena nudista, algo de 


terrorismo y también mucho de comedia, así como varias reflexiones 
«profundas y, para qué negarlo, viajes bastante fumados. Esta es una 
historia reflexiva y en ocasiones hasta poética, lo que le da un toque 


muy especial es abordar los temas espaciales y de ciencia ficción, 
pero de un lado más humano. 


El diseño de arte y la animación en Planettes 


es, además de agradable, creíble. Como la 
historia no está situada en un futuro tan lejano 
tanto las naves como todos los aparatos y 
accesorios tecnológicos lucen muy realistas, 
nada de alucines futuristas que sacan de 
onda. Es más, los creadores quisieron hacer 

la serie tan apegada a la realidad que las 
escenas en gravedad cero dan la ilusión de 
que los personajes en verdad están flotando. 
Aunque este anime no tiene muchos efectos 
hechos por computadora los que hay son 
usados con cautela y en el momento justo, 
manteniendo siempre como centro de 
atención a los personajes. Si son fans de los 
vehículos espaciales y les gusta que las naves 
estén dibujadas a detalle, Planettes seguro 
llenará sus expectativas, porque, sin que nos 
demos cuenta, ya vienen incluidas clases 
sobre la historia de la exploración espacial, 
con modelos de naves y toda la cosa, aunque 
esto no es tan notorio como en el manga. 


El diseño de personajes es sencillo, pero 
agradable. Los personajes no son para nada 
estilizados, de hecho el protagonista está 
dibujado de tal manera que sí te la crees que 
es japonés. Las chicas tampoco parecen 
“Sabrina” en traje espacial, más bien son 
comunes y corrientes, eso sí con mucho 
carisma. 


Y, como ya vimos, Planettes es un anime 
realista en cuanto a lo visual, era de esperarse 
que el sonido también lo fuera. Por ejemplo, 
podrá parecerles raro que en las escenas del 
espacio no escucharamos explosiones, ni el 
ruido de las naves, nada, sólo a veces una que 
otra conversación por radio o la música de 
fondo y es que en Planettes sí que se tomaron 
muy en serio aquéllo de “en el espacio nadie 
escuchará tus gritos”. 


La música es, por lo general, bastante lenta 
tirándole a Clásica, pero también tiene sus 
partes fuertes, de acuerdo a la situación. El 
opening se llama Dive in the Sky y el tema de 
salida es Wonderful Life, ambos interpretados 
por Mikio Sakai. La animación de ambos 
temas es muy buena, y en el de entrada te 
presenta a los protagonistas de una manera 
bastante movida, el final es más tranquilón 

y reflexivo y para el último capítulo hay una 
sorpresa que no diré, pero seguro les va a 
gustar. 


Algo que es muy importante en Planettes y 
que es en gran parte lo que da realce a la 
historia son los personajes, únicos y bastante 
entrañables, y más que buscarles cosas 

lo que les vas a encontrar son un montón 

de defectos, pero esto es lo que los hace 
especiales. Algo curioso en este anime es 
que no sólo conocemos al protagonista y 

sus amigos, que por lo general viven solos y 
parecen haber aparecido por arte de magia, 
sino que tenemos el gusto de conocer a toda 
la familia (mascotas incluidas). Esto le da a 
Planettes un toque muy especial que lo acerca 
más a las series actuadas que al anime en sí. 


Actualmente puedes conseguir Planettes vía 
fansub o comprando los DVDs, que no son 
tan difíciles de conseguir, pues la serie ya se 
licenció acá con los vecinos del norte. 


Como conclusión puedo decirles que si les 
gustan las naves espaciales, la comedia, un 
poco el drama, las chicas optimistas y en 
general el espacio esta serie les va a gustar 
bastante. Aunque no es tan conocida ni tan 
llamativa como Fullmetal Alchemist ni tiene 
los efectos de Ghost in the Shell, Planettes es 
una serie que no puedes dejar de lado, pues 
tiene mucho que dar y con sus encantadores 
personajes y su ciencia ficción bastante light 
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en shock a Laharl y Thursday un robot que 
recuerda mucho al de la familia Robinson, 
excepto porque en vez de peligro repite “aco- 
so sexual”. Este trío se dedica a combatir a 
los demonios, pero a Laharl no le duran ni 
para el arranque. Total que durante todo este 
lío Flonne pierde un collar que la mantiene 
viva en la Tierra, y sin él desaparecerá, lo cual 
la tiene bastante angustiada, tanto que pide 
ayuda a Laharl, quien muy compasivo le ayu- 
da de mala gana y la acepta como su humilde 
servidora. Aquí es donde comienza el viaje 

de Laharl en busca de lo que le corresponde 
como heredero, una jornada nada fácil donde 
Flonne lo acompaña con el firme propósito de 
hacerlo creer en el amor. 


Más adelante se une al grupo una diablilla de 
nombre Etna, una destrampada chica que es 
una servidora más de Laharl. Camino al cas- 
tillo del difunto Krichevstoy el hambre arrecia 
y los tres amigos buscan una posada, ahí 
conocen a los prinnis, unos pinguinos regor- 
detes que se dedican a hacer el quehacer. 
Desde aquí empieza a surgir el conflicto entre 
el Cielo y el Mundo de los demonios, pues el 
maestro de Flonne la descubre conviviendo 
con dos demonios (Laharl y Etna) y no le hace 
mucha gracia. 


Como Laharl se echó 
una pequeña siesta de 
dos años el Mundo de los 
demonios es ahora muy 
diferente, cada quien 
hace lo que quiere, 
nadie paga un sueldo 
a los prinnis y medio 
mundo quiere au- 
toproclamarse como 
el Rey. Laharl tiene que ir 
arreglando todo este desorden h 
mientras viaja hacia el castillo de su 
padre ayudado por Flonne y Etna, que 
en sí no son de mucha ayuda y cada una ¿a 
tiene sus razones para acompañar al 
príncipe de los demonios en su trave- 
sía. Los tres amigos serán puestos a 
prueba y tendrán que escoger entre sus 
ambiciones personales y la amistad que 
hay entre ellos, para esto no faltará algún 
sermón de Vye, el Conde de la belleza, que 
aparece oportunamente aventando rosas. 


L 


Hasta aquí todo puede parecer muy clásico, 
viajar, conocer gente, pelear... Pero después 
vienen los verdaderos problemas como 
¿quién demonios era la madre de Laharl? 
¿Qué tiene que ver todo esto con los prin- 5 
nis? ¿Querrán los habitantes del cielo matar 


a Laharl? Ade- 
más de que 
todo mundo 
empieza a meter 
su cuchara en el 
Mundo de los de- 
monios, incluida una 
flota de la Tierra. 


Disgaea, como ven, 
tiene una historia sencilla 
que mantiene en muchos 
aspectos el mismo estilo 
del videojuego. No tiene 
la gran trama ni personajes 
muy elaborados, pero son 
simpáticos y logran su 
cometido: hacerte pasar un 
buen rato. 


El diseño de personajes es 

un poco al estilo Digimon, 
flaquitos, con grandes ojos y 
casi sin nariz. La animación es 
de buena calidad aunque no 
sorprendente, también tiene 
algunos efectos hechos por 
computadora que son usados 
de manera bastante atinada. 


No es una serie donde haya 
multitud de chicas buenonas 
o situaciones eróticas, hay un 


poco de fanservice, pero en sí se centra más 
en los chistes entre los protagonistas y las 
aventuras de éstos, así como algunas paro- 
dias que les harán reír bastante. 


Vayamos ahora a la parte musical. La música 
de fondo fue compuesta por Tenpei Sato, el 
tema de entrada se llama Aishitageru y es 
interpretado por Loverin Tamburin, el ending 
es un tema más tranquilo de nombre Kusari de 
Akiko Kawakami. 


Puedes conseguir Makai Senki Disgaea pi- 
diéndola por Internet. Existe la versión dobla- 
da al inglés distribuida por Geneon Entertai- 
ment, o bien vía fansub. Tal vez a algunos les 
parezca excesivo para el tipo de serie que es, 
pero ha tenido su pegue. 


Asimismo salió una nueva versión del juego 
para PSP (2006), además de mucha merca- 
dishing como novelas gráficas y un manga de 
pinta shojo, dibujado por Arashi Shindo, cuya 
continuación se planea para el invierno del 
presente año. 


A muchos, sobre todo a los fans del 
videojuego les gusta esta serie, a otros les 
puede parecer simplona, pero de que tiene 
sus momentos buenos y cierto encanto 
particular es muy cierto. Sólo me queda 
decirte que la disfrutes y... ¡Hasta la próxima! 
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Es la chica dotada del equipo, no 

se ve que haga mucho pero su gran 
pechonalidad se vuelve la debilidad de 
Laharl. Es parte, junto con su padre, 
de un proyecto para colonizar nuevos 


planetas. 


Robot parecido al de la familia Robinson que 
se convierte en arma y que aunque puede 
ser útil también llega a ser traicionero. 


452 


Es el maestro deFlonne y el encargado de 
enviarla a la Tierra. Es el Líder de la ciudad 
del cielo Celestia. 


Tal vez les recuerde al Flash Gordon de 
Defensores de la Tierra, aunque más friki, 
eso sí. Este tipo también se define como un 
defensor de la Tierra, cuya misión es explorar 
el espacio y eliminar demonios. 


El es heredero al trono del Mundo de 

los demonios. Tiene un humor de los mil 
diablos y en todo momento se comporta 
como lo que es: un demonio. Desprecia el 
amor y la paz y odia las cosas cursis. Es 
algo violento y muy, muy ambicioso. Tiene 
la pinta de chico duro pero en el fondo 
aprecia a sus amigos y extraña a su padre. 


Como ella misma lo ha dicho, es un ángel. 
Soporta todas las majaderías de Laharl y lo 
sigue adonde vaya como su fiel sirviente. 
Siempre anda dando discursos acerca 

del amor, por eso se ha ganado el apodo 
de “la maniática del amor”. A pesar de 
presentarse como asesina es ingenua y 
compasiva, quiere incitar a todos a hacer 
el bien. Es la primera persona que se 
encuentra con Laharl y la única que piensa 
que en su interior hay algo de bondad. 


A 


Es una ambiciosa y coqueta diablilla que 

si bien parece tener gran empeño en ser 

la sirviente de Laharl sólo está con él por 
motivos personales. Es muy ambiciosa y 
quiere convertirse en la reina del Mundo 

de los demonios. A veces suele ser egoísta 
y tramposa, pero se da cuenta de que 
estima demasiado a sus amigos como para 
traicionarlos. 


Autoproclamado Conde de la Belleza, 
aunque para su mala suerte todos le 
apodan “Jefecillo”. Tiene apariencia élfica 
y aparece en más de una ocasión para 
salvar a nuestros protagonistas lanzando 
una rosa, tipo Tuxedo Mask. 


Son sirvientes que aunque tengan 
apariencia de pingúino son almas 
humanas que pagan sus pecados de esta 
forma. Aunque parecen hechos para las 
tareas domésticas pueden molestarse e 
irse a huelga e incluso tratar de conseguir 
su independencia. Misteriosamente la 
madre de Laharl tiene algo que ver con 
ellos. 


No es un anime, tampoco un show de actores, es una de las series más hilarantes 
del género Non-sense, cuyo ácido y simple sentido del humor, más allá de causar 


risa, empuja a una inconsciente reflexión; así lo que funcionaba como el payaso del 
intermedio en el circo, dentro del programa japonés Vermillion Pleasure Night se 
convirtió en un producto visual de culto, que sin ningún remordimiento realizaba una 
excepcional crítica al estilo de vida norteamericano, dicho escarnio duraba un puña- 
do de minutos, tiempo suficiente para enganchar al público hasta el final. 


e 


vii ii, 


The Fuccons también conocida como Oh Mikey!!, se conforma de 26 epi- 
sodios de cinco minutos cada uno, así que tan sólo necesitan invertir una 
hora y media para ver la serie completa; la idea original fue de Yoshimasa 
Ishibashi, que asimismo se encargó de la dirección, la cual se remite a 
una cámara fija que realiza acercamientos a los personajes cuando es 
necesario, de vez en cuando realiza tomas abiertas y otras únicamente en 
interiores. 


El guión de Sakishi Sato se enfoca en desarrollar las pericias de una familia 
norteamericana que acaba de llegar a Japón, dada la brevísima duración 
del episodio, los temas a tratar se plantean muy rápido, cada uno se cierra 
con una carcajada de la familia que todo lo ve desde una perspectiva de 
felicidad, es decir para ellos no existen los problemas y todo se soluciona 
de manera muy simple. 
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La música de Tetsujiro Suita es tremendamente lúdica y decorativa, 
dado que las situaciones que se presentan son cómicas, la música 
condimenta esos momentos de Non-sense que se potencializan en 
gran medida, enganchando aún más al espectador. 


En esta producción no hay diseño de personajes, ya que el reparto 

inicial lo conforman tres maniquíes, que se colocan ya sea en la sala 
o comedor de una casa, donde se realiza una acción o se discute un 
tema; el único rasgo de construcción emocional notorio es la crítica, 
que se matiza por un irónico sentido del humor. 


Hoy es un día especial, el sol brilla, los pájaros 
cantan y la familia Fuccon —James, Barbara y 
Mikey-, acaba de llegar a Japón. El más con- 
mocionado es el pequeño Mikey, que pregunta 
asus padres qué debe hacer después del 
desayuno, a lo que su madre responde que 
debe lavarse los dientes, idea que su padre 
apoya totalmente. Lo mismo sucede cuando 
pregunta qué pasa si no lo hace, la respuesta 
es inmediata y sus padres le dicen que tendrá 
mal aliento y que sólo a los chicos malos les 
apesta la boca, pero Mikey es un buen chico e 
irá enseguida a cepillarse. 


Nuevamente Mikey pregunta —esta vez trata 
de indagar si debe ir a la escuela aunque sea 
domingo-, pues no sabe si se acostumbra en 
Japón visitar la escuela en un día de descan- 
so. “Por supuesto”, responde su madre, debe 
ir para confirmar que no la abrieron y que el 
edificio seguirá allí al día siguiente, de otra 
forma nunca aprenderá japonés, entonces 
no podrá tener amigos, si no tiene con quien 
jugar, se aburrirá y se supone que esta nueva 
vida en Japón debe ser divertida. 


Así, cada día para Mikey será una intensa 
sesión de preguntas dirigidas a sus padres, 
especialmente cuando conozca a Laura y 
Emily, un par de lindas primas que pese a su 
corta edad se pelearán por él, mientras tanto 
el resto de la familia interactúa con sus veci- 
nos y su oriental estilo de vida. 


Con Fuccons es imposible evitar la risa, ya no tanto porque 
la serie sea simple, sino por su brillante manejo de la 
comedia, pues su corrosivo y sarcástico sentido 
del humor hasta cierto punto se matiza con la 

perspectiva infantil que tiene Mikey para asimilar 
su nuevo mundo, esto se complementa con la opinión 
de sus padres que según representan la visión “adulta” 

del mundo, aunque el espectador (en repetidas ocasiones) 
se preguntará quién es realmente el niño de la serie. Reco- 
mendable, con advertencia de que luego del primer episo- 
dio, tendrán que llegar hasta el final de la historia, sólo para 
descubrir cuán hilarante puede en ocasiones ser la vida. 


soBne Eonia cin 


grianunciaDa 
pación 


Aunque pareciera que fue ayer cuando la primera TNT abrió 
sus puertas a los fans, allá en Tlatelolco, ésta es la número 13 
que se organiza, y aunque recibió el nombre de “GT” (¿algo 
que ver con Dragon Ball? Naaaa, sólo por molestar). En esta 
ocasión tuvimos la suerte de contar con talentos de talla 
internacional, haciendo de éste un evento digno de recordar 
por múltiples motivos. 


Como muchas cosas, las convenciones también evolucionan, 
y en esta ocasión la TNT nos mostró su nueva cara en el 
World Trade Center. Fuera de ser un evento de aficionados, 
los organizadores de esta convención la convirtieron en un 
suceso a la altura de las expo-manga cómic más recono- 
cidas, aunque tuvo algunos detalles que pudieron haberse 
previsto en cuanto a horarios y organización, pero, en fin, 
nadie es perfecto, y echando a perder se aprende. 


Videojuegos, cómics, doblaje, cantantes nipones, cosplay 
y mucho más se dio cita en tres días de intensa actividad 
donde no importaba si eres fan o no, había algo para todos. 
¡Acompáñenme! 


Eni¡vez¡Deitamales!'”* 


¿CÓMICS>, 


Disculpen la alusión, pero es que el viernes 2 de 
febrero recibimos el Día de la Candelaria justo 
con la inauguración de la TNT, seguida por la 
conferencia del World Cosplay Summit (WCS) a 
cargo de Hirosho Fukada y Kuniyuki Kishimoto, 
prueba de que el cosplay mexicano está cada 
vez más presente a nivel internacional. 


Y hablando de cosplay, contamos también con 

tres invitadas que llevan esto de disfrazarse más 
allá de un pasatiempo, me refiero claro, a Geor- 

gia, Yaya Han y Adella, dignas representantes del 
cosplay y de sus respectivos países. A continua- 
ción una pequeña reseña de cada una para que 
las conozcan mejor. 


De nacionalidad gringa, pero de ascendencia 
china, esta chica ha sido invitada de honor y 
jurado en varios eventos de cosplay y modela- 
je en Estados Unidos. Todos sus trajes tienen 

gran calidad tanto en la fabricación como en la 
caracterización de los mismos. Es famosa por 


la confección de alas y por las pelucas que 
Lugar Individual en EL wcs 2005 y el Premio Í utiliza. Algunos de sus mejores cosplay son 
Ú Especial Lucca Comics 2005. Es compatriota | “Miyoubi” de Alíchino y la conocidísima chica 
| de Francesca Dani, invitada en la TNT 12. Ñ gato * “Felicia” de DarkStalkers. 


Es una de las cosplayers más reconocidas 
i de Italia y del mundo, sus trajes más El 
destacados son “Arpia Silen” o “Demon Bird 
Silen” (Devilman), el cual lució el viernes en Ñ 
| la TNT, y “Alcyone” del OVA de Magic Knight 
Rayearth. Ha ganado premios como el 1? 


Esta talentosa y bella mujer se hizo famo- 
| sa por su caracterización de “Aerith Aeris 
¡_ Gainsborough” de Final Fantasy VII, mis- 

ma que la hizo ganadora de la mejor inter- 
í pretación en la Animexpo de Nueva York. 


Las artes marciales forman parte importante. 
de esa cultura que tanto nos gusta, y como. 


una convención no estaría completa sin ellas, ndo 


hubo impresionantes exhibiciones de Lima 
lama, Kung Fu ¡y hasta boxeo borracho! No no 
es que los artemarcialistas se la hayan curado 
a medio evento como se diría vulgarmente je- 
jeje, es el nombre de un curioso estilo de pelea 
donde al imitar los movimientos tambaleantes 
de alguien pasado de copitas logras desorien- 
tar a tu enemigo y por ende derrotarle sin que 
sepa ni por dónde le llegó el ataque. 


Pero si el viernes el ambiente estuvo prendido 
el sábado fue la locura; los fans del interior de 
la República y chilangolandia se dejaron venir 
de a montón provocando unas filas enormes 
para entrar, se veía a la gente impaciente y a 
los cosplayers dándole los últimos detalles a 
sus trajes, no obstante la espera, nadie perdía 
el ánimo y al entrar la música, la buena vibra 
y el calor humano se hicieron sentir. Las con-= 
ferencias continuaron y los ya tradicionales 
concursos de cosplay y de dibujo tampoco 
pudieron faltar, además de contar como 
pre con las personalidades de doblaje, en esta 
ocasión Enzo Fortuni (Yukito y Yue de Sakura 
Card Captor), Leyla Rangel (Kim Posible y 
Hermione), Georgina Sánchez (One Piece) y 
Gabriel Basurto (Sesshomaru de Inu Yasha y 
Zoro de One Piece). 


Apenas si se podía caminar entre los stands, 
había muchísima gente y todos tenían 
hasta arriba, y no era que estuvieran regalando 
bebidas energéticas sino que lo toquines ib: 
a comenzar. Hubo desde los no muy conoci- 
dos pero originales Machin gon, los. metaleros 
como Kiss Revenge y Raxas y el esperado 
Eighty's Show con el grupo Cristal y Acero. 
Esta banda se ha presentado en diferentes 


escenarios, incluido el Cómic Rock Show. Son  * 


los precursores de la Ópera Rock en México - 
y constantemente están innovando y reinven- 
tando su música. En esta ocasión hicieron - 
además un tributo a la inolvidable mú a 
los movidos 80's. En fin, siguiendo el ritmo de 
los distintos grupos que se presentaron. El 
J-pop y su primo el J-rock también se hicieron 
presentes a cargo del grupo Shokora, Gasara 
y los coreanos de LarskPur. La TNT gt, en este 
sentido, se convirtió en un festival ecléctico 
donde había algo para cada gusto, tambores 
de Okinawa y danza árabe. 


Uno de los eventos más esperados enel [ 
marco de esta convención fue la presentación 
de Hironobu Kageyama, famoso por ser intérf 
prete de las canciones de series tan queridas? 
como Dragon Ball, Saint Seiya, Yu-gi-oh, ' 
Transformers, Mazinkaiser, entre otras. Para € 
que se den una idea de su trayectoria les diré ' 
que es quien canta (en japonés por supuesto) 
los dos openings de Dragon Ball Z, Cha-la 
Head Cha-la y We gotta power, además de los 
endings de las películas y especiales de esta 
famosísima serie. Ha participado en la banda 
sonora de varios videojuegos y ha interpretado 
Pegasus Fantasy en varios idiomas. ¿Impre- 


-sionante, no? En la TNT gt tuvimos el gusto de 
verlo interpretando los clásicos del anime y hasta 
firmando autógrafos. 


Y para los fans de los juegos de estrategia con- 
tamos con la presencia de Mauricio Herrera, 
ilustrador del popular juego Mitos y Leyendas. 
Aunque no dio conferencia, él y parte del equipo 
de trabajo que colabora en este juego estuvieron 
mostrando sus más recientes trabajos, dando 
autógrafos y resolviendo las dudas de sus segui- 
dores. E E 


Estuvieron también las mejores tiendas de có- 
mics del DF y las editoriales y revistas más im- 
portantes del medio, entre ellas Akiba-kei, claro 
está (ya saben, somos humildes hasta morir jiji). 


En los stands hubo de todo, desde artículos de 
animes clásicos como Caballeros del Zodiaco y 
Evangelion hasta de las series más nuevas como 
Death Note. Los precios variaban, aunque en 
general eran accesibles, eso sí con lo cara que 
estaba la comida comer se volvía un lujo. 


Ya hablamos mucho de las celebridades 
internacionales que nos visitaron durante la TNT 
gt, pasemos ahora a lo que hicieron nuestros 
paisanos, porque durante esta convención 

los mexicanos hemos estado más que al tiro. 
Todos andaban más que emocionados con el 
karaoke, las filas estaban largas y el sonido a 
ratos hacía de las suyas pero todos se divertían 
aullando, digo entonando, las canciones de 
sus animes favoritos. Por otro lado, la calidad 
del cosplay mexicano va cada día en aumento, 
prueba de esto es la gran cantidad y calidad 

de los disfrazados así como la presencia de 
representantes de www.cosplay.com, el mayor 
portal de cosplay a nivel mundial, que además 
elaborará un reporte sobre esta convención 
(echen ojo, podrían aparecer en él). Por si fuera 
poco el domingo se llevó a cabo el Concurso 
Cosplay Nacional donde se eligió a los próximos 
representantes de México en el World Cosplay 
Summit en Japón. 


A muchos les gustó la TNT gt, otros trataban 

de revender sus boletos con la premisa de que 
estaba pésima, en fin, siempre hay sentimientos 
encontrados. Aunque el World Trade Center es 
un lugar apropiado para este tipo de eventos, 

la cantidad de gente que superó por mucho la 
capacidad del lugar destinado a la convención, 
lo que provocó incomodidad, filas eternas y que 
los diferentes eventos quedaran algo amontona- 
dos. No negaremos que hubo algún “negrito en 
el arroz” como policías que sobreactuaban en su 
trabajo, precios “cariñosos”, empujones y la falta 
de piratería (momento eso es bueno o malo, ¡ay, 
ya no sé!), a pesar de esto el ambiente estuvo 
chido y no se perdió el encanto por reunirse una 
vez más con los hermanos akiba-keis y conse- 
guir esa figurita o manta que te faltaba de tu serie 
favorita, así que esperemos hasta la próxima 
convención y veremos qué también aprendieron 
los organizadores pues la experiencia es un 
maestro muy estricto que no te deja fallar más de 
una vez. ¡Hasta la próxima! 


¡Que la Fuerza los acompañe en las convencio- 
nes y siempre! 
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pipo llevarse una tajapa 
pel Pastel 'que¡rerresenta 
el mercapo internacional, 
entre ellas esta Pelicu- 

a titulapa sHapowles 


co años a su realización 
y que sorprendiera hace algún tiempo con 

su ópera prima Bichunmoo. La historia se 
ubica en el año 927 AD, y nos cuenta cómo 

el antiguo reino de Corea sufre una invasión 
devastadora en donde sólo quedan algunas 
fracciones de resistencia que sobreviven 
valerosamente. Sin embargo, los invasores 
van minando poco a poco el ánimo de sus 
adversarios, que ven cómo son asesinados, 
sin remedio, cada uno de los miembros de la 
familia real. Al final sólo queda uno de ellos, un 
joven príncipe perdido en el exilio y que es la 
última esperanza de poder rehacer el imperio. 
Ante tales circunstancias, la poderosa y 
hermosa guerrera Yon So-ha, es comisionada 
para encontrar al futuro monarca antes de 
que los despiadados asesinos del ejército... 
go lo hagan. Esto, más el hecho de que 
icipe no está dispuesto a volver, además 
de ser un verdadero bribón, da como resultado 
una travesía llena de combates trepidantes 
con alguna que otra escena cómica y algo 
sangre. 


Esta película coreana fue realizada en el 


2005, y es una coproducción entre CJ y 
Taewon Entertainment, en donde también se 
“incluye capital occidental proveniente de la 
mismísima New Line Cinema, que pretende 
llevar a sus bolsillos algo de la recaudación 
en la taquilla del mercado asiático y a nivel 
mundial, pues ella misma se hará cargo de 
su distribución a nivel internacional. Claro 
que los coreanos no se durmieron en sus 
laureles y para asegurar el éxito, contaron con 
la participación de verdaderos especialistas 
en escenas de acción. Coreógrafos chinos 
fueron los encargados de hacer el armado 

de los combates, los manejos de los cables y 
demás elementos característicos de este tipo 
de cintas. Pero, por si lo anterior fuera poco, 
también se eligieron locaciones ubicadas en 
China, el país de donde es original el Wuxia. 


ENTRE ASIÁTICOS SE DAN LA MANO 


El resultado no es nada despreciable, 

los combates son verdaderamente 
espectaculares y con una enorme eficacia en 
cuanto al manejo del ritmo y los puntos de 
tensión. Por otro lado, la cinta logra retomar 
la mayoría de los elementos característicos 
del género como la mezcla de fantasía, con 
secuencias de artes marciales y duelos con 
espadas en una historia con romance incluido 
REN NS 
como la lealtad y el patriotismo. Amén de que 
también se explota el clásico esquema de la 
pareja dispareja al presentar la combinación 
entre una solemne y eficaz guerrera con un 
príncipe tramposo y algo inmaduro que en el 
trayecto crecerá como persona, encontrando 
su verdadero lugar. Por supuesto también se 
pone una especial atención en la cuestión 
visual que incluye vestuarios y escenarios con 
texturas y símbolos arcanos. 
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Por otro lado, si algo hay que reprocharle 

a la cinta de Young-Joon Kim es la falta de 
" desarrollo emocional en los personajes y la 
poca profundidad en el discurso. Es por esto 
que aunque la cinta no naufraga en ningún 
momento y mantiene la tensión del espectador 
de principio a fin, puede llegar a resultar un 
tanto intrascendente. 
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que se interesó por las artes marciales y 
- comenzó a practicar el Kung-fu estilo Jeet 
Kune Do, que es la disciplina heredada por el 
legendario Bruce Lee. Ahí, Yoon se destacó 
como la 1? de su clase, y cuando cumplió 20 
años ya era una experta en el combate cuerpo 
a cuerpo. Cuando cumplió 22, empezó a tomar... 
clases de Karate Kikusin-Kay con el maestro 
Chon Fai Sul en Seúl, al mismo tiempo que 
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LA ESPADA SIN SOMBRA 
TÍtULO original: 
SHADOUJIES SUJOPD 

País: korea Del sur 

AÑO: 2005 

pirector: kim young-Jun 
intérpretes: 

YUN SO-Yi, Lee seo-Jin, Lee 
ei-Yong, sHin HYyeon-JUun, 
Jeong Ho-Bin 

cuión: kim Tae-kuJan, sin 
JOON-Hee 
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THE REMAKER 


La productora Film Bangkok, que se ha enfocado a impulsar el volver al lugar del accidente, donde se encuentra con un extraño 
lanzamiento internacional del cine tailandés con cintas como monje que le explica que el percance no fue accidental si no que fue 
Bangkok dangerous o Las lágrimas del tigre negro, ahora presenta resultado de los pecados de sus vidas pasadas. Así Tom empezará a 
The remaker, un thriller psicológico con toques de terror. La historia investigar la vida de Pim, al mismo tiempo que trata de encontrarse 
gira alrededor de Tom que durante un viaje de negocios pierde el consigo mismo para así poder descifrar la extraña coincidencia que les 
control de su coche y cae a un río. Estando dentro del agua pierde el unió en el pasado. 


conocimiento, para luego despertar en un hospital y descubrir que ha 

sobrevivido al accidente gracias a la ayuda de una mujer que responde La cinta está dirigida por la debutante Mona Nahm. Los protagonistas 
al nombre de Pim, quien después de ayudarlo cayó en un extraño son Andrew Gregson y Phiyada Akkraseranee. La música es de Payont 
coma. Ya recuperado, Tom empieza a tener una serie de regresiones Permsith. 

mezcladas con extraños sucesos a su alrededor, por lo que decide 


HOLA POR FAVOR 


Se preguntarán por qué ese nombre, n 
piensen que es por el anime dí f 


nombre, sino por el significado ya que 
creo que me queda muy bien. Por cierto. 


no hay duda de que cada día mejo 
artículos y la selección de los. ] 
cada vez mejor. Los conozco di de que 


co yal pmepio na creí. ue es 


trar aunque a veces se me h 
es una adicción porque no puede 
comprar sus 1 

por el placer 


ué tal amigos y fans de hueso colo- 

rado del anime y el manga, tal vez 

a través de estas letras no lo noten 

pero traigo una mueca que pareciera que 
estuve llorando a moco tendido (algunas 
cosas es mejor no saberlas “wuachatelas”) 
y no es porque esté triste para nada, es 
sólo que una gripa mortal me ha atacado 
cual escuadrón maligno tratando de des- 
truirme hasta la última molécula. Pero eso 
-no me detendrá de hacer lo que más me 

- gusta en el mundo y es contestar sus co- 
rreos y divertirnos juntos conociendo un 
¡poco más de ustedes, que son quienes dan 
vida a esta sección. Así que a darle duro y 


- tomar jarabe con sabor diabólico. <<met: bah, 
con un gripita y ya se está muriendo, jajaja>> 


En nombre de todos los akiba-keis del mundo es 
triste decirte pero los cuatro capítulos de KOF, 
Another Day, es todo lo que SNK lanzó en formato 
ONA (Original Net Animationjo lo que es lo mismo 
animación original en red, dirigida precisamente a 
usuarios que podían descargarla directamente de 
la página de la empresa. Actualmente no existen 
datos de una nueva saga y todo lo que llegues a 
leer en Internet que no sea del sitio oficial es puro 
chisme por lo que no te dejes engañar. Agradece- 
mos tu comentario y el gráfico tan agradable que 
nos mandaste. Cuídate, y seguimos en contacto, 


valos para que se ponga a trabajar jeje 


Por falta de ganas no paramos eso sí, el único baquetón es el 
director pero es porque se desvela mucho buscando buenos 
temas y organizándonos, pero eso no quita que sea divertido 
despertarlo cuando está debajo de la mesa. Ja-ja-ja. Si bien la 
revista C.M. es pionera en la información de anime y manga en 
México, siempre hemos buscado una personalidad propia para 
poder complacer a todos los fans que nos apoyan comprando 
nuestra revista y mandando sus críticas que tanto bien le hacen 


a una publicación, pues nos obligan a darnos cuenta de en qué 
vamos mal y en qué podemos mejorar, por eso y mucho más 
gracias. Y espera nuestro especial de series con chicos más que 
guapos, estate pendiente, chaito. 


gran 


Muchas gracias por tus halagos Antonio, es un gusto 
saber que contamos con el aprecio de lectores como 
tú. Sobre Ergo Proxy, ya pasamos tu petición, sólo fal- 
ta ver cuándo podemos programar la salida de la nota. 


Todo sea por nuestros lectores y amigos. 


Quiero decirles que me encanta su revista, 
y quisiera pedirles un favor: me gustaría que 
pusieran más pósters de chicos, además de 
saber sí la legendaria Zelda tiene su propio 
anime, y que hablaran de Yu Gi Oh! la segun- 
da temporada. Bueno sigan así, ah y muy 
pronto voy a enviar los dibujos que he estado 
realizando para su estupenda revista. Pueden 
publicar mi correo es bm_yagamiOhotmai. 


Gracías a todo el staff de Akiba-kei por publicar mi * 


comentario. Quiero felicitarlos por su revista, pues 
sigue magnífica. Pero, tengo una duda, ¿cómo 
puedo hacer para que se publique mi correo y mi 
código postal? mi correo es eduardo_soulhunterO 
hotmail.com. Espero me puedan decir qué me falta 
porque quiero tener muchos amigos y amigas con 
los mismos intereses en cuanto a anime, gracias por 


com. Felicidades y hasta luego. 


Con gusto pondremos pósters 
de chicos guapos, sólo espera 
el especial y verás. La leyenda 
de Zelda salió en la década de 
los ochenta, como una serie 
americana animada que com- 
plementaba el show de Mario, 
eso sí, era pésima, y el link 
que presentaban era muy ton- 
to -para mi gusto-, aunque en 
la serie animada de Capitán N. 
Link hizo una aparición este- 
lar con una personalidad más 
acorde con el personaje, des- 
afortunadamente sólo fue en 
un episodio. En nuestro núme- 
ro 2 de Akiba-kei hablamos de 
la segunda serie de Yugi pero 
pronto tendremos más infor- 
mación sobre el duelista más 


Desde el Makai, deseando que estén 
más que bien y gozando de buena salud 
todos ustedes, que hacen esta maravi- 
llosa revista. Quiero felicitarlos enorme- 
mente por el formato tan genial con el 
que manejan Akiba-kei. Sus reseñas son 
más completas y claras. Los pósters y 
las imágenes de los interiores son una 
auténtica belleza visual, que no tienen 
las otras revistas similares. Espero (y lo 
digo de rodillas, suplicando, me paro de 
cabeza y les doy mi alma) hablen de Yu 
Yu Hakusho, sé que no fue muy popular 
(al menos eso creo), pero me encantaría 
verla impresa por siempre en las pági- 
nas de su revista que amo tanto. Ojalá 
que se pueda y no me ignoren como las 
otras revistas. Al menos denme una es- 
peranza de que saquen algún día YYH. 
Se los encargó demasiado y sigan así, 
ya son mi publicación favorita. Eterna 
prosperidad para ustedes. 


brindarnos este espacio a todos sus lectores. Les 
adjunto un dibujo que hice, si es posible ea 
por favor. Sigan con tan buen trabajo. 


¿Qué tal, Eduardo? No te preocupes por 
tu código postal, ya que con tu mail ten- 
drás muchos amigos con quienes podrás 
compartir tus gustos y aficiones, gracias 
por tu dibujo, nos encantó. Esperamos 


ustedes los lectores, bye. 


Mmm... qué te podemos decir, aún no tenemos 
nada preparado de YuYu Hakusho, pero no nos 
quita nada de tiempo, sino todo lo contrario, 
complacer a un amigo lector tan animoso como 
tú. Je-je-je. Así que ya deja de estar de cabeza, 
sino tu mamá nos echará bronca, te prometemos 
hacer una nota sobre tu serie favorita, nada más 
que te pedimos perdón si nos tardamos un poqui- 


popular del anime, sólo espera 
y verás. 


HOLA AMIGOS DE AKIBA KEl, LES ESCRIBO POR QUE QUIERO PEDIR- 
LES UN FAVOR... SOY UN DIBUJANTE DE MÉRIDA YUCATÁN. TENGO 18 
AÑOS, Y CREO QE YA ALCANCÉ UN BUEN NIVEL DE DIBUJO, ME GUSTA- 
RÍA QUE ME DIJERAN CÓMO PUEDO REGISTRAR MI SEUDÓNIMO QUE 
ES “SCALEZ”, Y, ADEMÁS, QUISIERA TRABAJAR CON USTEDES O CON 
ALGUNOS DE SUS COMPAÑEROS DE OTRAS REVISTAS DE DIBUJO O NO 
- SÉ, TAL VEZ SUENE MUY ATREVIDO PERO ES QUE YA NO SÉ QUÉ HACER 
CON LOS DIBUJOS QUE TENGO. ADEMÁS QUISIERA TRABAJAR EN LO 
QUE MÁS ME GUSTA QUE ES DIBUJAR, ESTOY SEGURO DE QUE PUEDO 
HACER MUCHO, PUES YA HE GANADO VARIOS CONCURSOS DE DIBUJO 
AQUÍ EN MÉRIDA -UNA VEZ SEGUNDO LUGAR, Y OTRAS DOS VECES PRI- 
MER LUGAR-—. YA ME MEREZCO ALGO, APARTE NO QUIERO TRABAJAR DE 
ALGO QUE NO ME GUSTE ESE ES MI FIN. POR FA, CONTÉSTENME EN SU 
REVISTA. MI CORREO, SE LOS PIDO, SI TENGO QUE HACER ALGO MÁS 
DÍGANME. DESPUÉS LES MANDO UNOS DIBUJOS PA' QUE VEAN. AH, Y 
- TAMBIÉN DIBUJO HENTAI JE JE. SU AMIGO Y LECTOR...SCALEZ... (SOY 
- MANUEL ANTONIO PECH KANTUN). 


contar nuevamente con tus dibujos para 
esta sección, que es hecha por y para 
to en sacarla. Cuídate y hasta pronto. 


Bueno, amigo Manuel. Si lo que deseas es registrar tu seudóni- 
mo te aconsejamos entres a la página del Instituto Nacional de 
Derecho de Autor (INDA) y checar todos los requisitos oficiales 
y cuotas que necesitas para registrar tu seudónimo. Por otro 
lado, y esto va para todos nuestros amigos que desean algún 
día ser grandes dibujantes: dedicarse al dibujo en nuestro país 
es algo verdaderamente difícil, pues este medio está muy reñido 
y, en la actualidad, necesitas un nivel bastante profesional para 
asegurarte un buen trabajo. No creas que de entrada podrás 
llegar y publicar tus historias y hacerte de dinero, no, se necesi- 
tan muchos años para lograr algo. Sé que suena desalentador 
pero preferimos hablarte con la verdad pues eso es lo que ha- 
cen los buenos amigos, ahora que si realmente deseas ser un 
profesional que viva de esto, el empeño y la dedicación son lo 
primero, no porque ya tengas un buen nivel pienses que te po- 
drás comer el mundo a mordidas, un profesional jamás deja de 
aprender y siempre es humilde, acepta consejos y técnicas de 
todo mundo, aquellos que dicen ser la neta del planeta y toman 
una actitud de “divas” sólo se estancan y jamás avanzan. Écha- 
le ganas, aférrate al primer trabajo que te den por más peque- 
ño que sea y ve escalando con humildad y esfuerzo, ya verás 
como, si tu entereza es grande, llegará el día en que tendremos 
el orgullo de hablar de un gran artista del dibujo, que alguna vez 
nos mandó una carta pidiendo consejos, suerte. 


; o A 

HOLA QUE TRANZA MIN OMBRE Con gusto sacaremos un artículo de Zero no Tsukaima, es más, para esta 
mi GUEL TENGO 16 AN OS fecha ya debe estar entregado y listo para programar su salida. Asimismo, 

: ea el poner los temas en portada obedece a aspectos editoriales que se de- 
| É : y ben seguir para asegurar las ventas, por ende la permanencia de la revista 
| a da e “len puestos. Es un poco difícil de explicar pero te decimos que si de la vista 
| 2 e o nace el amor entonces con unas cuantas palabras éste se fortalece. Ojalá, 
mi ejemplo no sea muy jalado de los pelos y te ayude a entendernos. Tu 
correo está listo para que comiences a recibir mails de muchos amigos 
nuevos y considéranos entre ellos, bye. 


PO 
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Ten por seguro que cuando menos lo pienses tu chico te invitará a una 
convención por su cuenta y serán la pareja de akibas más feliz del me- 
dio. Es cierto que los sueños y las esperanzas son la base de muchas 
series animadas, y más importante son la llama que alienta a mucha 
gente a alcanzar sus propias metas y esforzarse al máximo para obte- 
ner sus anhelos, no importa qué tanto te critiquen los demás o qué tan 
pesado sea lograrlo si mantenemos todo nuestro empeño al máximo. 
Quién dice que no llegará el día en que el sueño más guajiro sea una 
enorme y maravillosa realidad. Cuídate mucho y gracias por tus buenos 
deseo. Hasta pronto, ah y saludos a todas tus amigas de la Facultad de 
Ciencias Químicas, bye. 


e así como inf 


NN Gánateluna!'Figura¡mytH!/clocHE 


En nuestro divertido concurso, las bases son muy simples, durante tres números 
aparecerá una serie de preguntas cuyas respuestas aparecerán escondidas entre 
las páginas del número siguiente, el chiste será descubrir las respuestas correc- 
tas. Ah, pero hay un truco, entre estas preguntas habrá una sola que no tendrá 
respuesta dentro de la revista y tendrán que investigarla por su propia cuenta. 
Al final, se dará una fecha, hora y dirección e-mail para mandarlas, si eres uno 
de los cuatro primeros en mandar todas las respuestas correctas te ganarás una 
colección de Akiba-Kei y varios premios sorpresa, pero si tu mail es el primero en 
llegar con todas las respuestas correctas a la hora exacta que publicaremos en- 
tonces felicidades, te llevarás a casita una figura Myth Cloth de Saint Seiya sólo 
para ti. Así que no te duermas en tus laureles y participa en este genial concurso, 
tus amigos de Akiba-Kei te invitan. 


A podi 
ctoras, les recordamos que ya 


licados. Así que si quieres que tus 
ka tengan un lugar, estas págil 
e 

Revista AKIBA-KEI, Salvador Díaz Mirón 4156 Col. 

Santa María la Ribera. CP. 06400. México D.F. o a 
: nuestro correo electrónico — 
keiOvanguardiaeditores.com 
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LA REVISTA DEL DIBUJANTE 


No lo creo. 


BÚSCALA CADA 15|DÍAS 
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